
Teorifrågor – Objektorienteradprogrammering Arv, Collection Classes, 

Interface mm 

 

1. Hur anger man att en klass ska ärva från en annan? 

2. Vad ärvs från en superklass till en subklass? 

3. Varför använder man arv i Java ? 

4. Hur bestämmer man vilka metoder och attribut som ska ligga i superklassen och 
vilka som ska ligga i subklasser? 

5. Vad menas med att ”Alla klasser ärver direkt eller indirekt från klassen Object”? 

6. Vilka metoder finns i klassen Object?. 

7. Hur kommer man åt en superklass konstruktor i en subklass och var i koden kan 
man göra det?   

8. Vad händer om man i en subklass inte anropar superklassens konstruktor? 

9. Beskriv hur man skapar en egen undantagsklass och hur man sedan använder den 
i sin kod? 

10. Om du i en metod anropar en annan metod som kastar ett undantag kan du ta hand 
om det med hjälp av try och catch. På vilket annat sätt kan du istället hantera 
undantaget som kommer till metoden? 

11. Vad är skillnaden mellan omdefinition och överlagring av metoder? 

12. Vad måste gälla för en omdefinierad metod? 

13. Hur kan man i en subklass komma åt superklassens metod om den metoden 
skuggas av att subklassen omdefinierar den? 

14. Vad innebär det att ”…på detta sätt kan originalmetoden utökas” som det står i 
presentationen om omdefinition av metoder? 

15. Vad menas med en abstrakt klass och vad är de bra för? 

16. Hur anger man att en klass är abstrakt? 

17. Vad kan man inte göra med en abstrakt klass och varför? 

18. Vad menas med polymorfi? 

19. Vad menas med dynamisk bindning? 

20. Hur fungerar datatypen kö? 

21. När man skapar ett nytt kö-objekt i Java kan man göra så här: 
Queue<Integer> q = new LinkedList<Integer>(); 

Varför sätter man en annan datatyp på variabeln än det objekt som instansieras? 



22. Hur fungerar datatypen stack? 

23. När man skapar ett nytt stack-objekt i Java kan det se ut så här: 
Stack<T> s = new Stack<T>(); 

Vad får man skriva dit istället för T? 

24. Vad är skillnaden mellan en array och en ArrayList i Java? 

25. Beskriv hur du: 
* Skapar en ArrayList som kan innehålla heltal. 
* Lägger till talet 45 till din ArrayList. 
* Skriver ut talet 45 från position 0 i din ArrayList. 

26. Vad menas med autoboxing och varför är det användbart? 

27. Vad menas med generics? 

28. Vad är en iterator? 

29. Varför är det viktigt att kommentera och dokumentera program? 

30. Vad är Javadoc? 

31. Vad är en enum? 

32. Vad innehåller ett interface i Java? 

33. Hur anger man att en klass ska implementera ett interface? 

34. Vad innebär det att en klass implementerar ett interface? 

35. Varför kan det vara bra att använda interface när man programmerar? 


