
Sammanfattning av kodstandard i php. 
Det finns en färdigformulerad kodstandard i php som man kan läsa om här:  

http://drupal.org/coding-standards 

Nedan följer de mest relevanta delarna för kursen programmering 1. 

 

OBS! Kom ihåg att städa bort testkod och gammal kod innan en källkod ska lämnas in. I en färdig 

källkod får det inte förekomma stora stycken bortkommenderad kod eller kod som skriver ut debug-

information. 

1. Indentera koden med två blanksteg. Det är viktigt att vara konsekvent.  

 

 

2. Variabler 

- skrivs med små bokstäver och siffror. Tänk  på att välja tydliga variabelnamn. 

   T.ex.  $fornamn, $efternamn 

 

- i loppar börjar man med $i, $j, $k, $l o.s.v. 

 

- $x, $y och $n används för att lagra någon form av temporära data i små loopar 

 

 

3. Operatorer 

Sätt mellanslag runt operatorerna. 

T.ex: 

 

$a = $b + $c;   = RÄTT! 

$a=$b+$c;  = FEL! 

 
Unära operatorer ska inte ha mellanslag. 

 

$i++;   = RÄTT! 

$i ++;  = FEL! 
 

4. Funktioner 

- Funktioners namn skrivs med små bokstäver och understreck mellan ord. 

T.ex.:  

function this_is_a_function(){ 

  … 

} 

- Funktionsanrop utan mellanrum innan parentes men mellanrum efter komma. 

  $a = mt_rand(1, 6); = RÄTT!  

  $a = mt_rand (1,6); = FEL! 
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5. Alla kontrollstrukturer bör ha mellanslag innan parenteserna. Följande placering av 

klammerparentes (måsvingar) är tillåten (ingen annan): 

if (…) { 

  …; 

} 
 

function print_name() { 

  …; 

} 
 

 

6. Konstanter 

Konstanter skrivs med STORA bokstäver. Det är tillåtet att använda understreck för att 

separera ord.  

T.ex. E_ALL, TRUE, FALSE 

 
 

7. Klasser 

- Klassnamn skrivs med stora och små bokstäver, man får även ha med understreck. 

T.ex.; MyClassName 

- metoder har ”camelCase” formatering men startar med liten bokstav. 

T.ex.: filterInput(),  widgetFactory() 

 

 

 

 
 


