Laboration

Nu ska du skriva ett program som simulerar en enkel minirdknare. De operationer den skall klara av 4r:

¢ = Rensar displayen (dvs. sétter den till 0)
+ = Adderar nésta tal till displayen

- = Subtraherar nista tal till displayen

/ = Dividerar displayen med nésta tal

* = Multiplicerar displayen med nésta tal
q = Avslutar programmet

Bilderna nedan ér ett exempel pé hur skédrmutskriften under en kdrning av programmet kan se ut. Varje ruta
nedan visar skdrmbilden efter varje inmatning.

———————————— D @
| 0] | 123

Mata in ett tal: 123 Ange en operator (+,-,/,*,c,q):*
———————————— & @)
| 123 | 56088 |

Mata in ett tal: 456 Ange en operator (+,-,/,*,c,q):9

Man skall alltsé ha en “’ruta” pa skdrmen som motsvarar sifferfonstret pa en miniréknare och en
kommandorad dér man matar in tal och operatorer omvéxlande. Nér man startar programmet och efter att
man att man har rensat "sifferfonstret” med c-kommandot ska programmet fraga efter ett tal, alltsa inte en
operator nidr man inte har nagot tal angivet. Man ska ocksa kunna utfora flera operationer efter varandra utan
att behdva nollstilla med "c" t.ex. 12*3+4.

Nér du skriver programmet kan du utga fran att ”anvéndaren” gor korrekta inmatningar.

Detta ar bara ett forslag till hur det kan se ut pa skérmen, som kan ses som ett minimikrav. Om du vill géra
en snyggare, mer avancerad skdrmbild, eller lagga till fler funktioner s &r det fritt fram, men det ger ingen
bonus.

Kéllkoden skall vara vilkommenterad och korrekt indenterad enligt anvisningar ni fatt.
Redovisning:
Du skall ldmna in kéllkod i vklass.

Du skall ocksa skriva i brevet om de problem som du har stott pa nér du jobbat med uppgiften.
Laborationen skall redovisas enskilt!

Tips!
Téank igenom med hjélp av papper och penna hur ditt program skall fungera.

Lycka till!
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